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CANDIDATURA N. 36067
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

FAICCHIO

BNIS02300V

ISTITUTO SUPERIORE
VIA RAFFAELE DELCOGLIANO
BENEVENTO

FAICCHIO

82030

0824863478
BNIS02300V@istruzione.it
www.ittfaicchio.it

473

BNIS02300V

BNRC02301T
BNRH023013
BNRH02350B
BNTNO023013

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027
Istituto BNIS02300V - FAICCHIO
Codice candidatura 36067

Importo totale richiesto €51.913,00

Num. Prot. Delibera Collegio 3001/1V.5

docenti

Data Delibera Collegio docenti 18/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 3064/1V.5

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 18/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Talenti in movimento €51.913,00
TOTALE PROGETTI €51.913,00

23/06/2026 10:23
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale Dental Lab 3D — Innovazione € 6.345,00
e Tecnologie per
I’Odontotecnica

ES0O4.6.A4.A Competenza personale, Officina creativa € 6.345,00
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale, Emozioni in Scena € 7.048,00
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di Info point: storia tradizione e € 6.345,00
cittadinanza identita

ES0O4.6.A4.A Consapevolezza ed Idee in costruzione € 6.345,00
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Comunicare Creativamente € 6.795,00
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Creativita in azione € 6.345,00
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Talenti in Espafiol € 6.345,00
espressione culturale

TOTALE MODULI €51.913,00

PROGETTI E MODULI

23/06/2026 10:23



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Progetto: Talenti in movimento

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

23/06/2026 10:23

ESO4.6.A4.A - Talenti in movimento

Il progetto nasce con l'obiettivo di valorizzare i talenti e le
potenzialita degli studenti attraverso attivita laboratoriali, creative,
sportive ed espressive, favorendo inclusione, motivazione,
socializzazione e successo formativo. Le attivita saranno
realizzate in un contesto educativo dinamico e partecipativo, volto
a contrastare dispersione scolastica, isolamento relazionale e
fragilita negli apprendimenti.

Destinatari

Studenti dell'lstituto Istruzione Superiore Faicchio con sede
coordinata di Castelvenere

Finalita

- Promuovere il benessere scolastico e relazionale.

- Valorizzare i talenti individuali.

- Rafforzare competenze disciplinari e trasversali.

- Favorire inclusione e partecipazione attiva.

- Sviluppare autonomia, creativita e collaborazione.

- Recuperare motivazione e senso di appartenenza alla comunita
scolastica.

Obiettivi formativi

Gli studenti saranno guidati a:

- migliorare le competenze comunicative e relazionali;
- sviluppare capacita collaborative;

- potenziare creativita e problem solving;

- acquisire maggiore consapevolezza di sé;

- sperimentare linguaggi artistici, motori e digitali;
- consolidare competenze di cittadinanza.
Metodologie

- Learning by doing

- Cooperative learning

- Peer tutoring

- Didattica laboratoriale

- Outdoor education

- Gamification

F24D26002270007
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari
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MODULO

Competenza imprenditoriale

254590 - Dental Lab 3D — Innovazione e Tecnologie per
I’Odontotecnica

Il progetto “Dental Lab 3D” nasce con l'obiettivo di avvicinare gli
studenti alle nuove tecnologie applicate al settore odontotecnico
attraverso attivita laboratoriali innovative basate sulla
progettazione digitale, scansione e stampa 3D.

Il laboratorio consentira agli studenti di acquisire competenze
tecnico-professionali spendibili nel mondo del lavoro, integrando
conoscenze tradizionali dell'odontotecnica con strumenti digitali
avanzati, in linea con I'evoluzione tecnologica del settore dentale.
Gli studenti saranno guidati a:

- utilizzare software di modellazione odontotecnica 3D;

- acquisire competenze base di progettazione CAD;

- conoscere processi di scansione e stampa 3D;

- realizzare modelli dentali digitali;

- comprendere il workflow digitale odontotecnico;

- sviluppare precisione tecnica e autonomia operativa.

Finalita del progetto

- Innovare la didattica laboratoriale odontotecnica.

-Potenziare competenze digitali e tecnico-professionali.

- Favorire apprendimento pratico e laboratoriale.

- Avvicinare gli studenti alle tecnologie CAD/CAM.

- Sviluppare competenze orientate al mondo del lavoro.

- Promuovere creativita, precisione e problem solving

21/09/2026
31/08/2027
BNRCO02301T
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

23/06/2026 10:23

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Voce di costo
Tutor
Esperto
Gestione

Mensa

Modalita calcolo
Costo ora formazione
Costo ora formazione
Costo ora persona

Costo giorno persona

Dental Lab 3D — Innovazione e Tecnologie per I’'Odontotecnica

Valore unitario
30€ / ora
70€ / ora
5,10€/ora

7€ | giorno

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00
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Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 254532 - Idee in costruzione
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Descrizione

Data inizio prevista

23/06/2026 10:23

Il progetto Idee in costruzione si configura come un percorso
rivolto agli studenti dell'istituto alberghiero, finalizzato a integrare
competenze pratiche, comunicative e relazionali in un contesto di
apprendimento attivo e partecipato. L'iniziativa nasce
dall'esigenza di offrire agli studenti uno spazio educativo dinamico
in cui poter trasformare le proprie idee in esperienze concrete,
valorizzando la creativita come strumento di crescita personale e
professionale.

Il laboratorio si sviluppa attraverso attivita cooperative e operative
che permettono agli studenti di sperimentare diverse forme di
espressione, dalla comunicazione verbale e non verbale alla
progettazione e presentazione di servizi e prodotti tipici del settore
alberghiero. L'approccio metodologico & fortemente laboratoriale
e si basa sul “learning by doing”, favorendo il coinvolgimento
attivo degli studenti e la costruzione condivisa delle conoscenze.
Particolare attenzione viene dedicata alla valorizzazione del
patrimonio enogastronomico e culturale, che rappresenta un
elemento centrale del percorso formativo. Gli studenti sono guidati
in attivita di ricerca, rielaborazione e presentazione che stimolano
la capacita di raccontare il territorio in modo originale e
consapevole, unendo competenze tecniche e sensibilita
espressiva.

Il progetto promuove inoltre lo sviluppo di competenze trasversali
fondamentali, come il lavoro di squadra, la capacita organizzativa,
la gestione dei compiti e il problem solving. Attraverso simulazioni
e attivita pratiche, gli studenti hanno I'opportunita di confrontarsi
con situazioni vicine alla realta professionale, rafforzando la
propria autonomia e la capacita di interazione.

L'uso di strumenti digitali e multimediali accompagna l'intero
percorso, permettendo la realizzazione di prodotti creativi e
comunicativi come presentazioni, elaborati digitali o piccole
progettazioni di eventi. Il momento conclusivo del laboratorio
prevede la realizzazione di un prodotto finale condiviso, attraverso
il quale gli studenti possono esprimere in modo concreto le
competenze acquisite.

Idee in costruzione diventa cosi un’esperienza formativa
significativa, in cui la dimensione espressiva e laboratoriale si
integra con quella professionale, offrendo agli studenti dell'istituto
alberghiero un’occasione concreta di crescita, partecipazione e
orientamento al mondo del lavoro.

21/09/2026
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Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

23/06/2026 10:23

31/08/2027
BNRH023013
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Idee in costruzione

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.050,00

€ 6.345,00

10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
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MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
254548 - Officina creativa

Il progetto “Officina creativa” si inserisce nel Piano Estate come
percorso laboratoriale rivolto agli studenti dell’istituto alberghiero,
con I'obiettivo di valorizzare le competenze espressive, operative
e relazionali attraverso attivita pratiche, collaborative e fortemente
orientate alla realta professionale. L'idea di “officina” richiama uno
spazio dinamico di lavoro e sperimentazione, in cui gli studenti
possono trasformare conoscenze e abilita in esperienze concrete,
sviluppando creativita e spirito di iniziativa.

Il laboratorio si fonda su un approccio esperienziale e cooperativo,
in cui il “learning by doing” rappresenta il principio guida. Gli
studenti sono coinvaolti in attivita che integrano aspetti tecnici e
creativi tipici del settore alberghiero, come la progettazione di
semplici esperienze di accoglienza, la cura della presentazione
dei prodotti, la simulazione di servizi ristorativi e la valorizzazione
degli elementi enogastronomici e culturali del territorio.
Particolare attenzione viene dedicata allo sviluppo delle
competenze comunicative e relazionali, fondamentali per il futuro
professionale degli studenti. Attraverso lavori di gruppo,
simulazioni e attivita guidate, i partecipanti imparano a
collaborare, a organizzare il lavoro in modo efficace e a
comunicare in maniera chiara e adeguata ai diversi contesti.

Il percorso favorisce inoltre I'espressione personale e la creativita,
incoraggiando gli studenti a proporre idee, soluzioni e modalita
innovative di presentazione e organizzazione delle attivita. L'uso
di strumenti digitali e multimediali arricchisce I'esperienza
laboratoriale, permettendo la realizzazione di prodotti finali come
presentazioni, progetti tematici o simulazioni di eventi.

“Officina creativa” diventa cosi uno spazio formativo in cui teoria e
pratica si incontrano, offrendo agli studenti I'opportunita di
sperimentare situazioni vicine alla realta lavorativa del settore
alberghiero. Il percorso contribuisce allo sviluppo di competenze
tecniche, trasversali ed espressive, promuovendo autonomia,
responsabilita e capacita di lavorare in team.

21/09/2026

31/08/2027

11



COESIONE
ITALIA 21-27 j
SCUOLA E

COMPETENZE <4

Cofinanziato
dall'Unione europea

e del © a"(!{'h‘ifr-

Oflendlere doll Hhirusione

Sede dove € previsto il modulo
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
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TOTALE
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BNRH023013

15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Officina creativa

Voce di costo Modalita calcolo
Tutor Costo ora formazione
Esperto Costo ora formazione
Gestione Costo ora persona
Mensa Costo giorno persona

Valore unitario
30€ / ora
70€ / ora
5,10€/ora

7€ | giorno

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

12
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Descrizione
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MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
254538 - Comunicare Creativamente

Il progetto Comunicare creativamente si inserisce nell'area
espressiva e laboratoriale e propone un percorso formativo
interdisciplinare che integra competenze fisiche, artistiche e
musicali, con I'obiettivo di valorizzare la comunicazione come
esperienza globale, corporea ed emotiva. L'iniziativa & pensata
per offrire agli studenti uno spazio educativo in cui il linguaggio
non sia solo verbale, ma si esprima attraverso il corpo, il suono,
'immagine e la creativita, favorendo una partecipazione attiva e
inclusiva.

Il laboratorio si sviluppa attraverso attivita pratiche e dinamiche
che coinvolgono il movimento corporeo, I'espressione artistica e
l'utilizzo della musica come strumento comunicativo. Gli studenti
sono guidati in esperienze che permettono di esplorare il
linguaggio del corpo, la gestualita, il ritmo e I'armonia,
sviluppando consapevolezza espressiva e capacita di interazione
con gli altri. La dimensione fisica diventa cosi mezzo di
comunicazione, favorendo coordinazione, espressivita e
collaborazione.

Accanto alla componente corporea, il progetto valorizza I'area
artistica attraverso attivita creative che includono la produzione di
elaborati visivi, la sperimentazione di tecniche espressive e la
rielaborazione di contenuti in chiave simbolica e comunicativa.
L'arte diventa uno strumento per interpretare emozioni, raccontare
esperienze e sviluppare immaginazione, contribuendo alla
crescita personale degli studenti.

La componente musicale assume un ruolo centrale nel percorso,
poiché il suono, il ritmo e la musica vengono utilizzati come forme
di comunicazione universale. Attraverso I'ascolto attivo, la
produzione sonora e attivita di gruppo, gli studenti imparano a
coordinarsi, a esprimere emozioni e a costruire messaggi
condivisi, sviluppando sensibilita musicale e spirito collaborativo.
L'approccio metodologico é di tipo laboratoriale e cooperativo,
basato sull’apprendimento esperienziale e sul coinvolgimento
diretto degli studenti. Le attivita sono progettate per favorire
I'inclusione, la partecipazione e la valorizzazione delle diverse
intelligenze e abilita, promuovendo un clima positivo e stimolante.

21/09/2026

13



FI%E?AOTE?E Cofinanziato 5 e Hendstero dedl CHhérasione
dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

Data fine prevista 31/08/2027

Sede dove e previsto il modulo BNRH023013

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Comunicare Creativamente

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.050,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante
TOTALE € 6.795,00

23/06/2026 10:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/06/2026 10:23

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
254572 - Info point: storia tradizione e identita

Il progetto “Info Point: Storia, Tradizione e ldentitd” nasce con
I'obiettivo di coinvolgere gli studenti nella scoperta, valorizzazione
e promozione del patrimonio storico, culturale e tradizionale del
territorio attraverso la realizzazione di un punto informativo gestito
dagli alunni in occasione di eventi locali, feste patronali e iniziative
culturali.

Gli studenti diventeranno protagonisti attivi di percorsi di
cittadinanza, sviluppando competenze comunicative, relazionali,
digitali e organizzative, favorendo il senso di appartenenza alla
comunita e la conoscenza delle proprie radici culturali.

Gli studenti organizzeranno e gestiranno uno spazio informativo
durante eventi culturali; manifestazioni territoriali; giornate
dedicate alla valorizzazione del patrimonio locale.

L'attivita di laboratorio riguardera la realizzazione di brochure e
materiali informativi; Creazione di mappe e itinerari
culturali.Produzione di contenuti digitali e multimediali.

21/09/2026
31/08/2027
BNIS02300V
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Info point: storia tradizione e identita

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

23/06/2026 10:23

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

16
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Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 254520 - Creativita in azione
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Descrizione

23/06/2026 10:23

Il progetto Creativita in azione si inserisce nell’area espressiva e
laboratoriale del Piano Estate ed é rivolto agli studenti dell’istituto
alberghiero con l'obiettivo di valorizzare la creativita, la
comunicazione e le competenze pratiche attraverso attivita
coinvolgenti e inclusive. Il percorso nasce dall’idea di offrire agli
studenti uno spazio dinamico di apprendimento in cui poter
esprimere le proprie capacita personali, relazionali e operative,
favorendo allo stesso tempo la collaborazione, la partecipazione
attiva e la crescita dell’autostima.

Attraverso una metodologia laboratoriale, gli studenti saranno
guidati in esperienze pratiche che uniscono creativita,
espressione personale e valorizzazione delle competenze
professionali tipiche dell’ambito alberghiero. Le attivita saranno
organizzate in forma cooperativa e orientate al “learning by
doing”, permettendo ai partecipanti di apprendere attraverso
I'esperienza diretta, il confronto e la sperimentazione.

Il progetto prevede momenti dedicati alla comunicazione efficace,
alla cura della presentazione, all’espressione artistica e creativa,
alla valorizzazione del territorio e delle tradizioni culturali ed
enogastronomiche. Attraverso laboratori tematici, attivita di
gruppo e simulazioni, gli studenti avranno la possibilita di
sviluppare capacita organizzative, relazionali e comunicative utili
sia nel contesto scolastico sia nel futuro professionale.
Particolare attenzione sara rivolta allo sviluppo delle competenze
trasversali, come il lavoro di squadra, il problem solving, la
gestione dei compiti e la capacita di collaborare in modo
responsabile. Le attivita laboratoriali permetteranno inoltre di
rafforzare il senso di appartenenza alla comunita scolastica,
promuovendo inclusione, partecipazione e valorizzazione dei
talenti individuali.

Il percorso potra includere la realizzazione di elaborati creativi,
presentazioni, attivita espressive, produzioni multimediali o
momenti dimostrativi finali, nei quali gli studenti potranno mettere
in pratica quanto appreso durante il laboratorio. L’'esperienza sara
supportata anche dall’utilizzo di strumenti digitali e materiali
multimediali, in modo da rendere il progetto maggiormente
coinvolgente e vicino agli interessi dei ragazzi.

“Creativita in azione” rappresenta quindi un’opportunita educativa
finalizzata a trasformare il laboratorio in uno spazio di crescita
personale e professionale, capace di stimolare curiosita,
partecipazione e spirito di iniziativa, valorizzando la dimensione
pratica ed espressiva tipica dell’istituto alberghiero.

18
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Data inizio prevista 20/09/2026
Data fine prevista 31/08/2027
Sede dove € previsto il modulo BNRH023013
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Creativita in azione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

23/06/2026 10:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/06/2026 10:23

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
254512 - Talenti in Espafiol

Il laboratorio di lingua spagnola per la sede di Faicchio nasce con
I'obiettivo di avvicinare gli studenti all’'uso pratico della lingua
spagnola in contesti reali, legati sia alla vita quotidiana sia al
futuro ambito professionale. L’attivita laboratoriale permette infatti
di superare una didattica esclusivamente teorica, favorendo un
apprendimento piu dinamico, partecipativo e orientato alle
competenze comunicative.

Il percorso si propone di sviluppare le abilita di comprensione e
produzione orale e scritta, con particolare attenzione al lessico
tecnico e professionale collegato ai diversi indirizzi dell’istituto.
Attraverso attivita pratiche, simulazioni e lavori di gruppo, gli
studenti imparano a utilizzare la lingua spagnola in situazioni
concrete, come presentarsi, descrivere il proprio percorso di studi,
sostenere un semplice colloquio, scrivere e-mail professionali o
comprendere istruzioni tecniche.

Le attivita vengono svolte con una metodologia laboratoriale e
cooperativa, che favorisce la partecipazione attiva degli studenti.
Attraverso questa esperienza gli studenti non solo migliorano la
conoscenza della lingua spagnola, ma sviluppano anche
competenze trasversali fondamentali, come il lavoro di squadra, la
comunicazione efficace, 'autonomia e la capacita di utilizzare
strumenti digitali in contesti professionali. Il laboratorio
rappresenta quindi un’opportunita concreta per preparare i ragazzi
alle esigenze del mondo del lavoro e per rafforzare la dimensione
europea e internazionale della loro formazione.

20/09/2026
31/08/2027
BNIS02300V
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Talenti in Espafiol

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

23/06/2026 10:23

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/06/2026 10:23

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
254612 - Emozioni in Scena

Il progetto nasce con l'obiettivo di promuovere la partecipazione
attiva degli studenti attraverso percorsi artistici, creativi e culturali
finalizzati alla valorizzazione delle identita, delle tradizioni e dei
linguaggi espressivi.

Attraverso attivita laboratoriali interdisciplinari, gli studenti
potranno sviluppare competenze comunicative, artistiche e
relazionali, rafforzando il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

Il progetto intende favorire inclusione, creativita e dialogo
interculturale, utilizzando I'arte e la cultura come strumenti di
crescita personale e collettiva.

Gli studenti saranno guidati a:

- utilizzare linguaggi artistici ed espressivi;

- sviluppare capacita creative e collaborative;

- migliorare competenze comunicative e relazionali;

- partecipare attivamente alla vita culturale della comunita;

- acquisire consapevolezza del valore della diversita culturale.

21/09/2026
31/08/2027
BNIS02300V
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Emozioni in Scena

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/

partecipante

TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.448,00
€1.120,00

€ 480,00

€ 7.048,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- SI

23/06/2026 10:23
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