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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 2463

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione FAICCHIO

Codice meccanografico BNIS02300V

Tipo istituto ISTITUTO SUPERIORE

Indirizzo VIA RAFFAELE DELCOGLIANO

Provincia BENEVENTO

Comune FAICCHIO

CAP 82030

Telefono 0824863478

Email BNIS02300V@istruzione.it

Sito web www.ittfaicchio.it

Numero Alunni 411

Plessi BNIS02300V
BNRC02301T
BNRH023013
BNRH02350B
BNTN023013

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

02/07/2025 16:41



ﬁ%lﬁlsgtozﬁg Cofinanziato 5 e Hendstero dedl CHhérasione
dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto BNIS02300V - FAICCHIO
Codice candidatura 2463

Importo totale richiesto € 51.913,00

Num. Prot. Delibera Collegio N.5

docenti

Data Delibera Collegio docenti 24/11/2023

Num. Prot. Delibera Consiglio N.96

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 06/12/2023

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - heppy students €51.913,00
TOTALE PROGETTI €51.913,00

02/07/2025 16:41
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di
cittadinanza

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di
cittadinanza

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

02/07/2025 16:41

Titolo

Benessere itinerante 2

Benessere ltinerante 1

Cittadinanza attiva 2

Cittadinanza attiva 1

Un tuffo nel benessere 2
Un tuffo nel benessere 1

DIGIT 1

Digit 2

Importo

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 7.048,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€6.795,00

€ 6.345,00

€51.913,00



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
E- ’ dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Progetto: heppy students
ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - heppy students

Descrizione La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa per gli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025, in
particolare durante il periodo estivo, attraverso azioni specifiche
finalizzate a ridurre il rischio di dispersione scolastica,
promuovendo iniziative per 'aggregazione, la socialita e la vita di
gruppo, delle studentesse e degli studenti. Le attivita proposte
sono intese come una combinazione dinamica di conoscenze,
abilita e atteggiamenti proposti al discente per lo sviluppo della
persona e delle relazioni interpersonali, I'inclusione sociale, il
potenziamento delle competenze per rafforzare il successo
formativo.
| percorsi di formazione sono volti a:

- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche
all’esito dei rischi di abbandono;

- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente;
- Favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso
I'utilizzo di tecniche e strumenti anche non formali e di
metodologie didattiche innovative.

Codice CUP F24D24000680007
Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 23/12/2025
Numero moduli 8

Importo richiesto €51.913,00

02/07/2025 16:41
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

02/07/2025 16:41

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
5252 -DIGIT 1

Questo progetto ha la finalita di dare il via a un laboratorio di
informatica dove gli studenti possano imparare le potenzialita
offerte dagli strumenti informatici in modo corretto e completo e
dove sia anche possibile ideare, mettere in pratica, valutarne
I'efficacia a livello scolastico.

Oggi non si puo prescindere, sia nella scuola sia nel mondo del
lavoro, dal saper usare in modo appropriato Device e Web. Molti
credono di saperli usare, ma in realta hanno solo una conoscenza
superficiale di cio che veramente serve.

Le tecnologie digitali sono sempre piu diffuse e rendono tutto piu
veloce.

Secondo gli studi effettuati dalla Commissione Europea, 9 posti di
lavoro su 10 richiedono oggi competenze d'uso di queste
tecnologie, almeno a livello basilare.

Le nuove tecnologie:

«Stimolano il rendimento scolastico e la crescita culturale.
*Offrono uno strumento di dialogo di confronto, di integrazione e
socializzazione (in piccoli gruppi fuori dal contesto classe).
eFavoriscono allievi con difficolta di inserimento sociale o con
difficolta di apprendimento.

*Creano occasioni di lavoro interdisciplinare

Obiettivi:

sFamiliarizzare col computer.

*Promuovere il corretto uso del computer fra gli studenti e far
maturare in loro la consapevolezza delle potenzialita che pud
offrire un device.

«Stimolare il rendimento scolastico e la crescita culturale.
*Favorire allievi con difficolta di inserimento sociale o con difficolta
di apprendimento.

«Creare occasioni di lavoro interdisciplinare.

*Promuovere un clima di rispetto (per ambienti e compagni) e di
collaborazione, adeguandosi a semplici regole di convivenza
civile.

17/06/2024



FI%E?AOTE?E Cofinanziato 5 e Hendstero dedl CHhérasione
dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

Data fine prevista 23/12/2025

Sede dove e previsto il modulo BNIS02300V

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

DIGIT 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.050,00
TOTALE €6.795,00

02/07/2025 16:41
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/07/2025 16:41

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
5290 - Cittadinanza attiva 2

Il progetto intende perseguire obiettivi di conoscenze e
competenze relativi alle seguenti macroaree:

- 'Educazione alla legalita con i seguenti obiettivi: cyberbullismo,
violenza nelle relazioni interpersonali, rispetto della dignita della
persona, la criminalita organizzata, La dignita del lavoro e
guestioni di bioetica.

- 'Educazione finanziaria; caratteristiche e problemi dei sistemi
economico-finanziari e sui meccanismi sociali e istituzionali
sottesi.

- 'Educazione alla salute e al benessere;
informazione/prevenzione sulle dipendenze patologiche da
sostanze, disturbi d'ansia, dell'umore, del comportamento
alimentare.

- I'Educazione alla sostenibilita ambientale: Percorso di
educazione ambientale differenziato volto a:

- sollecitare I'applicazione della regola delle 4R (riduci, riutilizza,
ricicla, recupera)

- incentivare la citizen science

- promuovere un approccio innovativo alla ricerca scientifica

- applicare la «Strategia europea per la plastica».

17/06/2024
23/12/2025
BNRH023013
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cittadinanza attiva 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona
TOTALE

02/07/2025 16:41

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

7€ [ giorno

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.448,00

€ 480,00

€1.120,00

€ 7.048,00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/07/2025 16:41

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
5288 - Cittadinanza attiva 1

Il progetto intende perseguire obiettivi di conoscenze e
competenze relativi alle seguenti macroaree:

- 'Educazione alla legalita con i seguenti obiettivi: cyberbullismo,
violenza nelle relazioni interpersonali, rispetto della dignita della
persona, la criminalita organizzata, La dignita del lavoro e
guestioni di bioetica.

- 'Educazione finanziaria; caratteristiche e problemi dei sistemi
economico-finanziari e sui meccanismi sociali e istituzionali
sottesi.

- 'Educazione alla salute e al benessere;
informazione/prevenzione sulle dipendenze patologiche da
sostanze, disturbi d'ansia, dell'umore, del comportamento
alimentare.

- I'Educazione alla sostenibilita ambientale: Percorso di
educazione ambientale differenziato volto a:

- sollecitare I'applicazione della regola delle 4R (riduci, riutilizza,
ricicla, recupera)

- incentivare la citizen science

- promuovere un approccio innovativo alla ricerca scientifica

- applicare la «Strategia europea per la plastica».

17/06/2024
23/12/2025
BNIS02300V
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cittadinanza attiva 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

02/07/2025 16:41

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

10



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/07/2025 16:41

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
5172 - Benessere itinerante 2

Il laboratorio ha come obiettivo principale quello di facilitare
l'acquisizione di competenze di relazione, nonché di competenze
operative e cooperative. Nello specifico, si intende:

«Collaborare e partecipare

*Comunicare

*Agire in modo autonomo e responsabile

eIndividuare collegamenti e relazioni

*Risolvere problemi

*Acquisire e interpretare l'informazione

eUtilizzare consapevolmente piani di lavoro per l'incremento delle
capacita condizionali secondo i propri livelli di maturazione-
sviluppo e apprendimento

*Gestire in modo consapevole abilita specifiche riferite alla
corretta alimentazione, alla gestione delle emozioni attraverso la
scoperta del SE e dello stare insieme sperimentando attivita di
gruppo di vario genere.

Inoltre, quella di realizzare interventi educativi finalizzati a:
-Compensare difficolta relazionali che complicano, tra I'altro, il
rapporto docente, discente e pari;

-Facilitare forme adeguate di socializzazione laddove sussista
un'abitudine quotidiana alla conflittualita, all'aggressivita;
-Avvicinareglistudentiallavorocooperativo,allafinalizzazionediun
progetto comune, condiviso e coordinato da un responsabile.

17/06/2024
23/12/2025
BNRH023013
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

11



COESIONE ’ Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Benessere itinerante 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/07/2025 16:41

5125 - Un tuffo nel benessere 2

Introduzione al mondo dell’acqua, ambientamento e acquisizione
delle abilita acquatiche (galleggiamento, scivolamento e
spostamento); Miglioramento dello schema corporeo adattandolo
alle nuove situazioni in acqua; Adattamento progressivo al lavoro
in acqua; Aumento della partecipazione favorendo l'integrazione e
la socializzazione; Potenziamento degli aspetti salutistici.
I'obiettivo dell'articolazione € promuovere la cultura dell'attivita
sportiva in acqua sviluppando la responsabilita sociale
dell'inclusione di ogni singolo allievo, seguendo il Principio di
flessibilita , attenzionando la domanda e i bisogni, adeguando la
proposta in rapporto alle esigenze e alle potenzialita di ogni
singolo ragazzo nel rispetto di obiettivi condivisi ed omogenei.

17/06/2024
23/12/2025
BNIS02300V
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

12
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

02/07/2025 16:41

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Voce di costo
Esperto
Tutor
Gestione

Mensa

Un tuffo nel benessere 2
Modalita calcolo Valore unitario
Costo ora formazione 70€ / ora
Costo ora formazione 30€/ora
Costo ora persona 5,10€/ ora

Costo giorno persona 7€ | giorno

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

02/07/2025 16:41

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
5257 - Digit 2

Questo progetto ha la finalita di dare il via a un laboratorio di
informatica dove gli studenti possano imparare le potenzialita
offerte dagli strumenti informatici in modo corretto e completo e
dove sia anche possibile ideare, mettere in pratica, valutarne
I'efficacia a livello scolastico.

Oggi non si puo prescindere, sia nella scuola sia nel mondo del
lavoro, dal saper usare in modo appropriato Device e Web. Molti
credono di saperli usare, ma in realta hanno solo una conoscenza
superficiale di cio che veramente serve.

Le tecnologie digitali sono sempre piu diffuse e rendono tutto piu
veloce.

Secondo gli studi effettuati dalla Commissione Europea, 9 posti di
lavoro su 10 richiedono oggi competenze d'uso di queste
tecnologie, almeno a livello basilare.

Le nuove tecnologie:

*Stimolano il rendimento scolastico e la crescita culturale.
*Offrono uno strumento di dialogo di confronto, di integrazione e
socializzazione (in piccoli gruppi fuori dal contesto classe).
*Favoriscono allievi con difficolta di inserimento sociale o con
difficolta di apprendimento.

*Creano occasioni di lavoro interdisciplinare

Obiettivi:

eFamiliarizzare col computer.

*Promuovere il corretto uso del computer fra gli studenti e far
maturare in loro la consapevolezza delle potenzialita che pud
offrire un device.

*Stimolare il rendimento scolastico e la crescita culturale.
eFavorire allievi con difficolta di inserimento sociale o con difficolta
di apprendimento.

«Creare occasioni di lavoro interdisciplinare.

*Promuovere un clima di rispetto (per ambienti e compagni) e di
collaborazione, adeguandosi a semplici regole di convivenza
civile.

17/06/2024

23/12/2025

14
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Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

02/07/2025 16:41

BNRH023013
15
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digit 2
Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

15
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria
5114 - Un tuffo nel benessere 1

Introduzione al mondo dell’acqua, ambientamento e acquisizione
delle abilita acquatiche (galleggiamento, scivolamento e
spostamento); Miglioramento dello schema corporeo adattandolo
alle nuove situazioni in acqua; Adattamento progressivo al lavoro
in acqua; Aumento della partecipazione favorendo l'integrazione e
la socializzazione;

Potenziamento degli aspetti salutistici. L'obiettivo dell'articolazione
€ promuovere la cultura dell'attivita sportiva in acqua sviluppando
la responsabilita sociale dell'inclusione di ogni singolo allievo,
seguendo il Principio di flessibilita , attenzionando la domanda e i
bisogni, adeguando la proposta in rapporto alle esigenze e alle
potenzialita di ogni singolo ragazzo nel rispetto di obiettivi
condivisi ed omogenei.

Data inizio prevista 17/06/2024
Data fine prevista 23/12/2025
Sede dove € previsto il modulo BNRH023013
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Un tuffo nel benessere 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

02/07/2025 16:41 16
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/07/2025 16:41

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
5167 - Benessere ltinerante 1

Il laboratorio ha come obiettivo principale quello di facilitare
l'acquisizione di competenze di relazione, nonché di competenze
operative e cooperative. Nello specifico, si intende:

«Collaborare e partecipare

*Comunicare

*Agire in modo autonomo e responsabile

eIndividuare collegamenti e relazioni

*Risolvere problemi

*Acquisire e interpretare l'informazione

eUtilizzare consapevolmente piani di lavoro per l'incremento delle
capacita condizionali secondo i propri livelli di maturazione-
sviluppo e apprendimento

*Gestire in modo consapevole abilita specifiche riferite alla
corretta alimentazione, alla gestione delle emozioni attraverso la
scoperta del SE e dello stare insieme sperimentando attivita di
gruppo di vario genere.

Inoltre, quella di realizzare interventi educativi finalizzati a:
-Compensare difficolta relazionali che complicano, tra I'altro, il
rapporto docente, discente e pari;

-Facilitare forme adeguate di socializzazione laddove sussista
un'abitudine quotidiana alla conflittualita, all'aggressivita;
-Avvicinareglistudentiallavorocooperativo,allafinalizzazionediun
progetto comune, condiviso e coordinato da un responsabile.

17/06/2024
23/12/2025
BNIS02300V
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Benessere Itinerante 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl

02/07/2025 16:41
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